Interclasse terza (3~A, 3/2B, 3~C)

Il progetto nelle classi terze ha previsto di lavorare sul coding utilizzando un percorso

scelto nel sito www.code.org, creando la classe in modo da poter salvare i progressi

fatti e poter lavorare anche successivamente all’attivita in classe. La prima ora, in
ciascuna delle tre classi, € stata fatta alla LIM in modo da far vedere ai bambini, a
grande gruppo, come lavorare sul sito. Successivamente ai bambini & stato
consegnato il foglio con le credenziali per accedere al proprio percorso nella classe

virtuale. I bambini hanno lavorato a coppia o gruppi di tre utilizzando i tablet

acquistati.
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